Starters 2 (to use at the start of a lesson or to engage tired students)

热身游戏2（用在开始一节课之前或者用来激发疲惫的学生）
1.只有一分钟
组内每个人都会得到一张写有一个主题的卡片。当开始的时候，他们必须要说（用英语）30秒的关于手中的卡片上的主题的话。如果说的话偏离了主题或者有停顿，有重复的词，组内其他的成员可以打断（敲桌子），但是接着必须继续同样的主题，直到规定的时间。
如果偏离主题或者停顿，有重复的词，都将被扣掉一分。
整个30秒内都没有违规的将得到5分的奖励。
2. Fizz, Buzz

第一个人数1，第二个人数2，然后依此类推。当数到5和5的倍数的时候，不可以直接说出这个数字，要用Fizz来代替你要说的数字。
为了增加这个游戏的有趣性，作为游戏的一部分，当数到2的倍数时，要用Buzz代替数字。
3.敲桌，跺脚
第一个人数1，第二个人数2，依此类推，当数到5或者5的倍数的时候，不可以说5，要用手指敲桌子来代替数数字。
为了增加本游戏的趣味性，作为游戏的一部分，当数到2的倍数时，不可以直接说出数字，要用跺脚来代替数数字。
4. Maths post-it notes　数学记事贴
每组给5张记事贴，在每张记事贴上有一个被随意选出来的数字，每张记事贴上的数字都是不同的（比如：2，23，52，21，36）。老师说数字，每组都必须快速的用记事贴上的数字进行组合，最后总数得出老师说出的数字。根据学生的水平选择合适的数字和数量。
5.字谜
把有特定主题的颠倒顺序的字谜写到黑板上或者写在纸上给学生。他们必须在限定的时间内找出正确的答案。他们可以小组完成，也可以个人独立完成。可以根据学生的水平选择合适的数量和难易程度。可以添加图示或者图片作为暗示信息。
6.数数字（语言教学）
用英语练习数的序数词形式2s, 3s, 4s 等等。
